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Àëàòè è êîìàíäå çà áî¼åœå

×åòêèöà (Brush tool)

×åòêèöà öðòà àêòèâíîì áî¼îì. Àêòèâíó áî¼ó ìîæåòå îäðåäèòè òàêî øòî êëèêíåòå íà Àêòèâíó áî¼ó 
ó Òóëáàðó è òèìå îòâîðèòå Ìåíè çà èçáîð áî¼à - Color Piker. Èçáîð áî¼à ¼å ïî ñâåìó ñëè÷àí êàî ó 
CorelDraw-ó. Ïîçàäèíñêó áî¼ó ìîæåòå ïðîìåíèòè íà èñòè íà÷èí - êëèêíåòå íà êâàäðàò çà Ïîçàäèíñêó áî¼ó 
ó Òóëáàðó, è ó Color Piker-ó îäðåäèòå áî¼ó. Áî¼à ñå ìîæå ìåœàòè è ó Color ïëóòà¼žåì ìåíè¼ó (îí ñå îòâàðà ñà 
Ãëàâíè ìåíè/Window/Color. 

Äèíàìè÷êè ïàðàìåòðè ÷åòêèöå óòè÷ó íà èçãëåä ëèíè¼å è îíè ñå ìîãó ïîäåøàâàòè ó ìåíè¼ó 
Brushes, êî¼è ñå îòâàðòà ñà Ãëàâíè ìåíèWindow/Brushes.

Âåëè÷èíà ÷åòêèöå ñå ìîæå ïîäåøàâàòè è ñà òàñòàòóðå: ø -  ñìàœèâàœå ÷åòêèöå, � - ïîâåžàâàœå 
÷åòêèöå.

Oëîâê? (Pencil tool)  - je ïî ñâåìó ñëè÷íà ÷åòêèöè, ñàìî íåìà ìîãóžíîñò çàìóžèâàœà è çáîã òîãà ëèíè¼à 
÷åñòî èçãëåäà êðçàâî.

Ãóìèöà (Eraser tool) - ñëóæè çà áðèñàœå, êîðèñòè ñå íà èñòè íà÷èí êàî è ×åòêèöà. Êàäà ðàäèìî íà 
Ïîçàäèíñêîì ñëî¼ó (Background Layer, ó ìåíè¼ó Layers  îí ñå íàëàçè èñïîä ñâèõ ñëî¼åâà) ãóìèöà ñå 
ïîíàøà êàî ×åòêèöà êî¼à ôàðáà ïîçàäèíñêîì áî¼îì. Àêî æåëèìî äà áðèøåìî ñàäðæà¼ Ïîçàäèíñêîã ñëî¼à 
êîðèñòèìî Ãóìèöó çà áðèñàœå ïîçàäèíñêîã ñëî¼à (Background Eraser Tool). 
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×åòêèöà

Îëîâêà

Ãðàäè¼åíò

Êîôèöà çà áî¼ó

Çàìóžèâàœå

Èçîøòðàâàœå

Ðàçìàçèâàœå

Çàìåíà (ðîêàäà) Àêòèâíå è Ïîçàäèíñêå áî¼å

Àêòèâíà áî¼à (Forground color)

Ïîçàäèíñêà áî¼à (Backgrond color)

Ïðåñåò - Àêòèâíà á.   Öðíà, Ïîçàäèíñêà á.   Áåëà

Ïðèêàç äîêóìåíòà ó ïëóòà¼óžåì ïðîçîðó íà ðàäíî¼ ïîâðøèíè

Ïðèêàç äîêóìåíòà íà ñèâî¼ ïîäëîçè, íà öåëî¼ ðàäíî¼ ïîâðøèíè

Ïðèêàç äîêóìåíòà íà öðíî¼ ïîäëîçè, íà öåëî¼ ðàäíî¼ ïîâðøèíè, áåç ãëàâíîã ìåíè¼à

Ãóìèöà

Ãóìèöà çà áðèñàœå ïîçàäèíñêîã ñëî¼à

Ìàãè÷íè áðèñà÷

Preset - 
óíàïðåä 

ïîäåøåíå 
÷åòêèöå

Èçáîð âåëè÷èíå è
îáëèêà ÷åòêèöå

Ïðîâèäíîñò



Maãè÷íè áðèñà÷ (Magic eraser tool)  - ñëóæè ¾à èñòîâðåìåíî áðèñàœå âåžå ïîâðøèíå ¼åäíå áî¼å. 

Êîôèöà çà áî¼ó(Paimt bucket tool) - ñëóæè çà èñòîâðåìåíî ôàðáàœå  âåžå ïîâðøèíå ¼åäíîì áî¼îì.

Îâà¼ àëàò ðàäè òàêî øòî êëèêîì íà ïîâðøèíó äîêóìåíòà îí óçèìà óçîðàê áî¼å ïèêñåëà íà êî¼è ñìî 
êëèêíóëè (àêòèâàí ¼å ñàì âðõ êóðñîðà ó îáëèêó êàíòèöå - áåëè ïèêñåë íà êðà¼ó áî¼å êî¼à öóðè èç êàíòèöå). 
Çàòèì ôàðáà ïèêñåëå çàäàòîì áî¼îì, àëè ó çàâèñíîñòè îä ñëåäåžèõ ôàêòîðà êî¼å ïîäåøàâàìî ó ìåíè¼ó 
ïàðàìåòàðà:

Òolerance - îäðå�ó¼å êîëèêî ñëè÷íèõ áî¼à žå áèòè îôàðáàíî. Ïðîãðàì ïðîâåðàâà îáî¼åíîñò ñâèõ 
ïèêñåëà è îíå êî¼è ñó îáî¼åíè ñëè÷íèì áî¼àìà êàî îäàáðàíè ïèêñåë áèžå òàêî�å ïðåáî¼åíè. Tolerance 
ïàðàìåòàð ìîæå äà áóäå ó èíòåðâàëó 0-255. 

Ànti-alias - (êàî è çà ñåëåêöè¼å) ñëóæè çà ïðåòàïàœå áî¼å èâè÷íèõ ïèêñåëà, äà áè ñå èçáåãëà ïî¼àâà 
êðçàâèõ èâèöà.

Contiguous - êàäà ¼å îâà îïöè¼à óêšó÷åíà ïðîãðàì òðàæè ñëè÷íî îáî¼åíå ïèêñåëå ñàìî ó îêâèðó 
îíå ìðšå áî¼å íà êî¼ó ñìî êëèêíóëè.  êàäà ¼å îâà îïöè¼à èñêšó÷åíà, ïðîãðàì òðàæè ñëè÷íî îáî¼åíå 
ïèêñåëå íà öåëîì ëå¼åðó.

All Layers - ïðîãðàì òðàæè ñëè÷íî îáî¼åíå ïèêñåëå ó ñâèì âèäšèâèì ëå¼åðèìà, çàòèì èõ ôàðáà 
çàäàòîì áî¼îì ó Àêòèâíîì ëå¼åðó (Àêòèâíè ëå¼åð ¼å îíà¼ ëå¼åð êî¼è ¼å ñåëåêòîâàí ó ìåíè¼ó Layers).

Ãðàäè¼åíò (Gradijent tool) 

 

Êëèêîì íà ïðîçîð Gradijent editor îòâàðà ñå ìåíè:

Ãðàäè¼åíò ñå ïîäåøàâà òàêî øòî ñå äîäà¼ó/áðèøó êëèçà÷è êî¼è äåôèíèøó áî¼ó è òðàíñïàðåíöè¼ó. Êëèçà÷ 
ñå äîäà¼å êàäà ïîñòàâèìî êóðñîð íà ìåñòî ñòðåëèöå (íà ñëèöè ãîðå) è êëèêíåìî ëåâèì òàñòåðîì ìèøà. 
Êëèçà÷ ñå áðèøå êàäà êëèêíåìî íà œåãà è âó÷åìî ãà âàí ëèíè¼å ó êî¼î¼ ñå íàëàçè.

Âåæáà 7

Èçáîð ïîïóíå Àêòèâíîì
áî¼èì èëè øàðîì

Ïðîâèäíîñò áî¼å

Óíàïðåä 
ïîäåøåíè
ãðàäè¼åíòè

Gradijent editor Èçáîð 
îáëèêà ãðàäè¼åíòà

Ïðîâèäíîñò Êâàëèòåòíè¼å 
ïðåòàïàœå

Òðàíñïàðåíöè¼à

Óíàïðåä 
ïîäåøåíè
ãðàäè¼åíòè

Ïîäåøàâàœå 
áî¼à 

ãðàäè¼åíòà

Ïîäåøàâàœå 
òðàíñïàðåíöè¼å 

ãðàäè¼åíòà



Çàìóžèâàœå (Blur Tool) - ñëóæè çà ëîêàëíî çàìóžèâàœå äåëà ñëèêå íà êî¼è ñå ïðèìåíè. Ó ìåíè¼ó 
ïàðàìåòàðà ïîäåøàâà ñå âåëè÷èíà ÷åòêèöå è Strength - ja÷èíà ïðèìåíå áëóðà.
Èçîøòðàâàœå (Sharpen Tool) - ñóïðîòíî îä Áëóðà - ñëóæè çà ëîêàëíî èçîøòðàâàœå äåëà ñëèêå íà êî¼è ñå 
ïðèìåíè. 
Ðàçìàçèâàœå (Ñìóäãå òîîë) - ïîíàøà ñå êàî áî¼à êî¼à ñå ðàçìàçó¼å ñóí�åðîì.

Äîäàòíå êîìàíäå çà ôàðáàœå ñó Fill è Stroke êî¼å ñå íàëàçå ïîä Ãëàâíè ìåíè/Ådit/. Fill ôàðáà 
ñåëåêöè¼ó àêòèâíîì áî¼îì, Stroke ôàðáà èâè÷íó ëèíè¼ó ñåëåêöè¼å.

Ïðåöèçíî ñåëåêòîâàœå ïîìîžó ïóòàœà Paths
Paths ñó âåêòîðñêå çàòâîðåíå ëèíè¼å (áåçèåðîâå êðèâå). Îíå ñå èñöðòàâà¼ó è ìîäèôèêó¼ó óç ïîìîž 

÷âîðíèõ òà÷àêà è òàíãåíàòà ó òèì òà÷êàìà íà íà÷èí âðëî ñëè÷àí êàî Pen i Shape tool u Corel-ó. Ó 
Photoshop-ó îâå âåêòîðñêå ïóòàœå ñå êîíòðîëèøó ïðåêî àëàòà ó tool bar-ó (íà ñëèöè) è ïëóòà¼óžåã ìåíè¼à 
Paths.

Ïóòàœå ñå íà¼÷åøžå êîðèñòå çà ïðåöèçíî èñöðòàâàœå ñëîæåíèõ îá¼åêàòà íà ôîòîãðàôè¼àìà äà áè 
ñå îíè ìîãëè èçäâî¼èòè èç ñëèêå è óêîëîïèòè íà íîâó ïîçàäèíó. Êàäà ñå íàïðàâè Path, oí ñå ïðåòâîðè ó 
ñåëåêöè¼ó ñà êîìàíäîì Ìàke selection (ó ïîìîžíîì ìåíè¼ó), è ñà Ìîve tool-oì ñå èçäâà¼à æåšåíè äåî 
ñëèêå.
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Blur Sharpen Smudge

Aëàò çà ñåëåêòîâàœå è ïîìåðàœå öåëå ïóòàœå

Aëàò çà ñåëåêòîâàœå è ïîìåðàœå ¼åäíîã èëè âèøå ÷âîðîâà íà ïóòàœè

Öðòàœå ïóòàœå òà÷êó ïî òà÷êó

Öðòàœå ïóòàœå ïîìåðàœåì ìèøà

Äîäàâàœå òà÷àêà íà ïóòàœó

Áðèñàœå òà÷àêà ñà ïóòàœå

Ïðåëàìàœå/çàîášàâàœå ïóòàœå ó òà÷êè
} Ïîäåøàâàœå ïóòàœå:

Ñà÷óâà¼ ðàäíó ïóòàœó

Íàïðàâè ñåëåêöè¼ó ïî ïóòàœè

Íàïðàâè íîâó ïóòàœó

Èçáðèøè ïóòàœó

Êëèêîì íà ïðàçíó ïîâðøèíó - äåñåëåêòó¼ ïóòàœó

Ãîòîâè âåêòîðñêè îá¼åêòè



Pen tool - àëàò çà öðòàœå ïóòàœà

Ìàñêèðàœå - ìåòîä  çà ñåêòîâàœå ñà íà¼âèøå ìîãóžíîñòè
Ìàñêèðàœå ¼å ïî¼àì êî¼è ó Corel Draw-ó îäãîâàðà àëàòó Power Clip. Ìàñêà ïðåäñòàâšà ïðîçîð 

êðîç êî¼è ñå âèäè ñàìî æåšåíè äåî ñëèêå êî¼ó ìàñêèðàìî. Ó Photoshop-ó ìàñêå ñó âåçàíå çà ëå¼åðå è 
êîíòðîëèøó ñå ïðåêî ìåíè¼à Layers. Ìàñêà ¼å öðíî-ñèâî-áåëà ñëèêà êî¼à ñå äîäåšó¼å ëå¼åðó è êî¼à 
äåôèíèøå ïðîâèäíîñò ëå¼åðà - íà ìåñòó ãäå  ¼å ìàñêà öðíà ëå¼åð ¼å ïðîâèäàí (íåìà ñëèêå), íà ìåñòó ãäå ¼å 
ìàñêà áåëà ëå¼åð ¼å íåïðîâèäàí, à òàìî ãäå ¼å ìàñêà ñèâà, ëå¼åð ¼å äåëèìè÷íî ïðîâèäàí (âèøå èëè ìàœå, 
çàâèñíî îä òîíà ñèâå áî¼å). 

Mañêå ñå öðòà¼ó óç ïîìîž ñâèõ àëàòà çà ñåëåêöè¼ó è áî¼åœå. Ðàä íà ìàñöè ïî÷èœåìî òàêî øòî 
äîäåëèìî ëå¼åðó ìàñêó êîìàíäîì Àd layer mask. Ó ðåæèì öðœà ìàñêå ïðåëàçèìî òàêî øòî êëèêíåìî íà 
ïðèêàç ìàñêå ó ìåíè¼ó Layers, òàäà ñå îêî ïðèêàçà ìàñêå ïî¼àâè òàíàê ïëàâè îêâèð (íà ðåæèì öðòàœà 
ëå¼åðà ïðåëàçèìî òàêî øòî êëèêíåìî íà ïðèêàç ëå¼åðà -  ïëàâè îêâèð ñå ïðåìåñòè íà ïðèêàç ëå¼åðà). Íà 
ìàñöè ¼å ìîãóžå öðòàòè ñàìî ó öðíî-ñèâî-áåëèì òîíîâèìà, ïðèìåòèòå äà ñó ñå ó ðåæèìó öðòàœà ìàñêè 
àêòèâíà è ïîçàäèíñêà áî¼à (ó òóëáàðó) ïðåòâîðèëå ó öðíî-ñèâî-áåëå òîíîâå. Ïîçàäèíñêîì ëå¼åðó 
(Background) ñå íåìîæå äîäåëèòè ìàñêà.

Ïðåäíîñò êîðèøžåœà ìàñêè ¼å ó òîìå øòî ¼å ñà÷óâàíà öåëà ñëèêà è ïî ïîòðåáè ìîæåìî îòâàòè è 
ñàêðèâàòè íåêè äåî ñëèêå, çàâèñíî îä ïîäëîãå íà êî¼ó óêëàïàìî. 

Äîäàòíå êîìàíäå çà ñåëåêòîâàœå
Êîðèñíå êîìàíäå çà ñåëåêòîâàœå ñå íàëàçå ó Ãëàâíè ìåíè/Select :
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Îâà îïöè¼à îòâàðà íîâè layer è ó œåìó âåêòîðñêè îá¼åêàò îáî¼åí àêòèâíîì áî¼îì

Îâà îïöè¼à ñëóæè ñàìî çà öðòàœå path-oâà

Ãîòîâè îáëèöè

Ïðèêàç ëå¼åðà Ïðèêàç ìàñêå

Ëàíàö ïîêàçó¼å 
äà ñó ëåjeð è ìàñêà 

ãðóïèñàíè, 
êàäà ¼å èñêšó÷åí 

íåçàâèñíè ñó

Äîäà¼ ìàñêó ëå¼åðó (Ad layer mask)

Èçãëåä äîêóìåíòà

"Ìåêà ñåëåêöè¼à"(óìåêøàâàœå èâèöà ñåëåêöè¼å çà çàäàòè áðî¼ ïèêñåëà)

Ñåëåêòîâàœå èâè÷íîã ïî¼àñà ñåëåêöè¼å

Çàîášàâàœå ñåëåêöè¼å

Øèðåœå ñåëåêöè¼å çà çàäàòè áðî¼ ïèêñåëà

Ñàáè¼àœå ñåëåêöè¼å çà çàäàòè áðî¼ ïèêñåëà

Òðàíñôîðìèñàœå ñåëåêöè¼å (ïîâåžàâàœå, ñìàœèâàœå, ðîòàöè¼à, äåôîðìàöè¼à, äèñòîðçè¼à...)

Ó÷èòàâàœå ñåëåêöè¼å èç àëôà êàíàëà
×óâàœå ñåëåêöè¼å ó àëôà êàíàëó



×óâàœå è ó÷èòàâàœå ñåëåêöè¼à ïðåêî àëôà êàíàëà
Ñåëåêöè¼å ìîæåìî ÷óâàòè è êàî íåçàâèñíå åëåìåíòå - ñà êîìàíäîì  Ãëàâíè ìåíè/Select/Save 

selection. Ñà÷óâàíå ñåëåêöè¼å ñå íàëàçå ó Chanals ïëóòà¼óžåì ìåíè¼ó. Ñà÷óâàíó ñåëåêöè¼ó ìîæåìî 
ó÷èòàòè èç Chanals ïëóòà¼óžåã ìåíè¼à, êëèêîì ìèøà íà æåšåíè àëôà êàíàë äðæåžè òàñòåð Ctrl, èëè ñà 
êîìàíäîì Select/Load Selection. Èñòî âàæè è çà ïðåòâàðàœå ìàñêè ó ñåëåêöè¼ó (ó ìåíè¼ó Layers), êàî è çà 
ïðåòâàðàœå ïóòàœà (paths) ó ñåëåêöè¼ó (ó ìåíè¼ó Paths). Ñåëåêöè¼å ñà÷óâàíå ó àëôà êàíàëèìà êîðèñòå ñå è 
ó íåêèì åôåêòèìà êàî íà ïðèìåð Ãëàâíè ìåíè/Filter/Render/Lighting effects.

Ñåëåêòîâàœå ïðåêî Quick mask mod-a

 

Ïðåòâàðàœå ñàäðæà¼à ëå¼åðà ó ñåëåêöè¼ó
È ëå¼åð ìîæå ïîñëóæèòè çà ÷óâàœå ñåëåêöè¼å. Ñàäðæà¼ ëå¼åðà ïðåòâàðàìî ó ñåëåêöè¼ó òàêî øòî 

äðæåžè òàñòåð Ctrl êëèêíåìî íà Ïðèêàç ëå¼åðà (Layer thumbnail), u Layers ïëóòà¼óžåì ìåíè¼ó.

Âåæáà - Ïðàâšåœå êîìïîçèòíèõ ñëèêà ìåòîäîì ìàñêèðàœà
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Standard mode

Quick mask mode

Quick mask mode ñëóæè çà ïðàâšåœå ñåëåêöè¼à óç ïîìîž àëàòà çà öðòàœå. 
Êàäà óêšó÷èìî Quick mask mode àëàòèìà çà öðòàœå áî¼èìî ïîâðøèíó 
êî¼ó æåëèìî äà ñåëåêòó¼åìî. Çàòèì ñå ïðåáàöèìî ó Standard mode è 
îáî¼åíà ïîâðøèíà ñå ïðåòâàðà ó ñåëåêöè¼ó. Áî¼ó è ïðîçèðíîñò ìàñêå 
îäðå�ó¼åìî ó ìåíè¼ó êî¼è îòâàðàìî äâîêëèêîì íà Quick mask mode ó 
òóëáàðó.

Ïðèêàç ëå¼åðà

Ïî÷åòíå ñëèêå Ðåçóëòàò - êîìïîçèòíà ñëèêà



l Ñëèêó áðçèíîìåòðà ïðåáàöèòå ó ñëèêó ñà êîëèìà. Òèìå ñòå àóòîìàòñêè äîáèëè íîâè ëå¼åð. Òîì ëå¼åðó 
äîäåëèòå ìàñêó êëèêîì íà Ad Layer Mask äóãìå ó äíó ìåíè¼à Layers.

l Óêšó÷èòå ðåæèì çà öðòàœå ìàñêå òàêî øòî êëèêíåòà íà Ïðèêàç ìàñêå (Layer mask tumbnail). 
Íàöðòà¼òå ìàñêó ñà Gradijent i Brush tool-îì.

l Ïîíîâèòå èñòè ïîñòóïàê ñà ñëèêîì ìåœà÷à è äîáèžåòå ðåçóëòàò êàî ñëèêà äåñíî äîëå.

Âåæáà 7



Âåæáà - Èçäâà¼àœå ñëèêå ñà ïîäëîãå óç ïîìîž Ïóòàœà è ìàñêå.

l Çà ïî÷åòàê íà ñëèêó 2 ïðèìåíèòå: Ãëàâíè ìåíè/Filter/Blur/Motion Blur,  ñà ïàðàìåòðèìà êàî íà ñëèöè

l Íà  ñëèöè1 íàïðàâèòå ïðåöèçíó ïóòàœó îêî êîëèáðè¼à.

Ïî÷åòíå ñëèêå

Ðåçóëòàò - êîìïîçèòíà ñëèêà

Ñëèêà 1

Ñëèêà 2



l Background ëå¼åð îòêšó÷à¼òå, òàêî øòî žåòå ãà ïðåòâîðèòè ó îáè÷àí ëå¼åð - äâîêëèêîì íà ñëîáîäíó 
ïëàâó ïîâðøèíó êî¼à îçíà÷àâà Background ëå¼åð.

l Ïðåòâîðèòå Path ó ñåëåêöè¼ó: äðæåžè ïðèòèñíóò òàñòåð Ctrl êëèêíåòå íà îçíàêó çà ïóòàœó ó ìåíè¼ó 
Paths.

l Óçìèòå Move tool èç òóëáàðà è ïðåíåñèòå ñëèêó êîëèáðè¼à íà äðóãó ñëèêó.

l Óêšó÷èòå ðåæèì çà öðòàœå ìàñêå è ààëòèìà çà öðòàœå è ñèâèì òîíîâèìà óìåêøà¼òå ìàñêó ó ïðåäåëó 
êðèëà, äà áè ñå äîáèî óòèñàê ïîêðåòà è íåîøòðåà ëèíè¼à ïðåòàïàœà èçìå�ó êðèëà è ïîäëîãå. Îêî ãëàâå è 
êšóíà èòä. ëèíè¼à òðåáà äà îñòàíå îøòðà. Êîðèñòèòå àëàòå Blur, Smudge, Gradijent, Brush.
 

Ctrl +



Âåæáà - ïðèìåíà àëôà êàíàëà çà äîáè¼àœå 3Ä òåêñòà

l Îòâîðèòå íîâè äîêóìåíò 400õ400ðõ, áåëà ïîäëîãà. Óçìèòå Òåxt tool è óêóöà¼òå òåêñò âåëè÷èíå 250ðõ.

l Ïðåòâîðèòå òåêñò ó ñåëåêöè¼ó: äðæåžè Ctrl òàñòåð êëèêíèòå íà ïðèêàç ëå¼åðà çà òåêñò ó ìåíè¼ó Layers

l äîê ¼å ñåëåêöè¼à è äàšå óêšó÷åíà, îòâîðèòå Ìåíè Chanals, íàïðàâèòå íîâè êàíàë è îôàðáà¼òå 
ñåëåêöè¼ó ó áåëî (Glavni meni/Edit/Fil)

l Glavni meni/Filter/Gaussian Blur (10px)



l Image > Adjustments > Levels. Ïîäåñèòå êëèçà÷å êàî íà ñëèöè, òèìå žåòå äîáèòè çàîášåíà ñëîâà 
îøòðèõ èâèöà. Íàïðàâèòå ñåëåêöè¼ó îä òîã àëôà êàíàëà: Öòðë+êëèê íà ëèíè¼ó àëôà êàíàëà ó ìåíè¼ó 
Chanals.

l Íàïðàâèòå íîâè ëå¼åð, òåêñò ëå¼åð èçáðèøèòå, ó íîâîì ëå¼åðó ñåëåêöè¼ó îôàðáà¼òå:

l Âðàòèòå ñå ó Channels meni, íà àëôà êàíàë ïðèìåíèòå Filter/Gaussian Blur (5px). Çàòèì ïîíîâî 
íàïðàâèòå ñåëåêöè¼ó ïðåìà ëå¼åðó ñà ñëîâèìà, íà òó ñåëåêöè¼ó ïðèìåíèòå Select/Feather (2px) è çàòèì 
Select/Inverse selection. Ó Chennels ìåíè¼ó , àëôà êàíàë îôàðáà¼òå ó öðíî ñà òîì ñåëåêöè¼îì. Òàêî ¼å àëôà 
êàíàë ñïðåìàí äà ïðåäñòàâšà òåêñòóðó - ò¼. 3Ä îáëèê ñëîâà.

l Âðàòèòå ñå ó Layers meni, ñåëåêòó¼òå ëå¼åð ñà ñëîâèìà  è ïðèìåíèòå: Filter/Render/Lighting Effects.  

Âàæíî ¼å äà ÷åêèðàòå
êàî íà ñëèöè



l Äîäà¼òå Ãëàâíè ìåíè/Layer/Layer Style/Drop Shadow i Inner Glow

l Ïîçàäèíñêè ëå¼åð îáî¼èòå èñòîì áî¼îì êàî è òåêñò è íà œåãà ïðèìåíèòå Filter/Render/Lighting Effects, 
àëè ïîäåñèòå Texture channel: none.

Äîìàžè çàäàòàê: 
Íàïðàâèòå ðåêëàìó çà ÷àñîïèñ, êîðèñòåžè êîìïîçèòíå ñëèêå è åôåêàò ñà òåêñòîì êî¼è ¼å ãîðå ïðèêàçàí. 
Íàïðàâèòå ñïèñàê àëàòà êî¼å ñòå êîðèñòèëè.
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